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IDENTIFICACAO

Instituicdo: Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias (IFG).
Campus/Departamento: Inhumas/Departamento das Areas Académicas

Titulo do Projeto de Ensino: O Xadrez como Ferramenta para o Desenvolvimento de
Habilidades Socioeducacionais

Integrantes:

- Adel Fernando de Almeida Vanny / Docente (coordenador);

- Julio Cesar Caolivet Briceno / Docente (colaborador);

- Marcio Amaral Loures Filho / Estudante do 2° ano do Curso Técnico Integrado ao

Ensino Médio em Agroindustria (estudante bolsista);

- José Henrigue Gouveia Raimundo / Estudante do 2° ano do Curso Técnico Integrado

ao Ensino Médio em Agroindustria (estudante voluntério);

- Jullyana Franca Soares / Estudante do 3° ano do Curso Técnico Integrado ao Ensino

Médio em Agroindustria (estudante bolsista);

- Gabriel Henrigue Silva / Estudante do 2° ano do Curso Técnico Integrado ao Ensino

Médio em Informatica (estudante bolsista);

- Fabricio Flavio Franca / Estudante do 2° ano do Curso Técnico Integrado ao Ensino

Médio em Informética (estudante bolsista);

Periodo de realizacéo: 11 de setembro a 11 de dezembro de 2023.

Eixo tematico, conforme item 04 deste Edital: Interdisciplinariedade; Atendimento
Didatico-pedagogico na Perspectiva da Educacéo Inclusiva.

Carga Horaria: 30 horas

Resumo (maximo 500 palavras): Os bons resultados para 0s processos de ensino e
de aprendizagem derivados da aplicacdo do jogo de xadrez como ferramenta
pedagogica é um fato amplamente documentado. Ademais, os beneficios de tal
ferramenta para o campo da inclusdo igualmente merecem destaque. O xadrez
trabalhado com estudantes com deficiéncia intelectual ou com TDAH tem se mostrado
uma promissora estratégia de ensino. Em vista desses dados positivos, este projeto
tem como objetivo fazer uso do xadrez como ferramenta pedagdgica para desenvolver
e/ou aprimorar habilidades sociais e académicas dos estudantes dos cursos Técnicos
Integrados ao Ensino Médio do IFG, campus de Inhumas. Para tanto, propor-se-a um
espaco fisico equipado para a pratica do jogo de xadrez, além de estudantes
monitores disponiveis diariamente para ensinar e jogar com 0s estudantes

participantes. Semanalmente, serdo feitas também atividades especiais ministradas



por docentes e/ou especialistas em xadrez. Como resultados, espera-se observar,
através de avaliacbes quantitativas e qualitativas, o desenvolvimento de habilidades
socioeducacionais dos estudantes participantes, bem como a implementacdo de um
espaco ludico para o desenvolvimento de novos trabalhos na area do Ensino, da
Pesquisa e da Extenséao.

9 Palavras-chave (3 a 5): Xadrez; Ensino; Aprendizagem; Incluséo.

2. Publico alvo e inscri¢cdes

- Estudantes dos Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio do IFG, Campus Inhumas.
- Numero de vagas para estudantes participantes: 30 (podendo ser ampliada para 40, em
caso da obtencdo de espaco fisico que permita tal ampliacéo).

- Observacédo: 20 vagas serdo destinadas para estudantes que realizarem a inscri¢ao.

Caso haja um numero maior de inscritos, realizar-se-a sorteio.



